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	tb_obiettivi_ita: OBIETTIVI FORMATIVI: L'insegnamento si propone di fornire agli studenti gli elementi fondamentali per padroneggiare la programmazione informatica in modo professionale. 

CONOSCENZA E CAPACITÀ DI COMPRENSIONE: Al termine dell'insegnamento lo studente:
1. conoscerà i concetti fondamentali della programmazione orientata agli oggetti
2. sarà in grado di usare un linguaggio orientato agli oggetti per scrivere programmi informatici.

CAPACITÀ DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE: Al termine dell'insegnamento lo studente sarà in grado di:
1. usare il linguaggio orientato agli oggetti EIFFEL per sviluppare programmi informatici.
2. progettare programmi informatici con il metodo "Design-by-Contract"

AUTONOMIA DI GIUDIZIO: Al termine dell'insegnamento lo studente sarà in grado di:
1. motivare le decisioni prese nello sviluppo del programma
2. valutare la correttezza e completezza del programma sviluppato

ABILITÀ COMUNICATIVE:Al termine dell'insegnamento lo studente sarà in grado di:
1. illustrare in modo sintetico e preciso i concetti di base della programmazione orientata agli oggetti
2. illustrare in modo sintetico e preciso i concetti di base del linguaggio di programmazione orientata agli oggetti EIFFEL

CAPACITÀ DI APPRENDIMENTO: Al termine dell'insegnamento lo studente sarà in grado di:
1. completare l'apprendimento dei concetti avanzati della programmazione orientata agli oggetti
2. completare l'apprendimento dei concetti avanzati del linguaggio di programmazione orientato agli oggetti EIFFEL
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KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: Students will:
1. know fundamental concepts of object oriented programming
2. be able to use an object oriented language to write computer programs

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: Students will be able to:
1. use the EIFFEL object oriented programming language to write computer programs
2. design computer programs using a "Design-by-contract" approach

MAKING JUDGEMENTS: Students will be able to:
1. explain decisions taken during program development
2. evalutate correctness and completeness of the developed progrm

COMMUNICATION SKILLS: Students will be able to:
1. syntethically explain fundamental concepts of object oriented programming
2. syntethically explain fundamental concepts of the EIFFEL object oriented programming language

LEARNING SKILLS: Students will be able to:
1. complete learning of advanced concept of object oriented programming
2. complete learning of advanced concept of the EIFFEL object oriented programming language
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Strutture di controllo.
Astrazione.
Modello dinamico.
Ereditarietà e genericità.
Ricorsione.
Ereditarietà multipla.
Programmazione guidata dagli eventi ed agenti.
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Abstraction
Dynamic model
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Discussione orale
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- design exercises in Eiffel
Oral discussion
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